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SCHLOSS AULENDORF

Nahert man sich von Stdwest Gber die Schwabische Dichterstraf3e der Stadt Aulendorf,
kront weithin sichtbar das historische Wahrzeichen die Stadt-Silhouette. Das Schloss liegt
markant im Schussental und stellt sowohl baugeschichtlich mit seiner erhaltenen Abfolge
unterschiedlicher Baustile von der Hochgotik bis zum Historismus als auch im historischen
Kontext eine oberschwabische Raritat dar. Die heute erlebbarere Schlossanlage wurde im
18. Jh. durch den franzosischen Baumeister Michel d’Ixnard im Stil des Klassizismus
erneuert. Im Nordfligel und Westtrakt des Schlosses findet sich eine in Oberschwaben
einzigartige Raumfolge aus der Zeit des Klassizismus. Die Uber 800-jahrige Bau-Geschichte
des Schlosses wurde wesentlich durch die Familie von Konigsegg bestimmt, welche mit der

Erhebung in den Reichsgrafenstand seit 1629 haufig hohe Amter am Wiener Hof inne hatte.

Seit jeher bildet das Schloss den Mittelpunkt des gesellschaftlichen Lebens in Aulendorf. In
der jingeren Geschichte haben birgerliche Nutzungen Einzug gehalten, die das Schloss der
Offentlichkeit zuganglich machen und ihm einen neuen Sinn verliehen haben. Die Nutzung
einiger Raume durch die Verwaltung und VHS machen das Schloss zu einem zentralen Punkt

in der Stadt und offneten es fiir die Blirger der Stadt. Den grofiten Teil des Schlosses



nehmen jedoch seit 1997 zwei museale Nutzungen ein: Die Spielzeugsammlung als
Vitrinenmuseum in den zum Teil kargen Erdgeschossraumen sowie die ,,Kunst des
Klassizismus” in der Bel Etage. Zudem ist das Schloss mit seiner zugehésrigen Okonomie und
den Parkanlagen als Ganzes ein ,Museumsobjekt” und wird an verschiedenen Stellen der
Ausstellung zwar immer wieder recht sparlich thematisiert, als solches aber oft gar nicht

wahrgenommen.

Die museale Nutzung des Schlosses ist von grofier Bedeutung fur die Stadt, weil das
wertvolle Baudenkmal Schloss mit seinem umfangreichen Raumangebot auf diese Weise
angemessen erschlossen, prasentiert und unterhalten werden kann. Die museale Nutzung
stellt grundsatzlich eine historische Attraktion fiir Gaste und Tagestouristen dar. Im Rahmen
von Veranstaltungen fungiert es ebenso als |dentitat stiftender Ort fir die Birger Aulendorfs

und der Region.

Seit einigen Jahren ringt das Museum im Schloss Aulendorf aus verschiedenen Griinden mit
ricklaufigen Besucherzahlen, die eine Weiterfiihrung der musealen Nutzung in der
bisherigen Form nicht mehr rechtfertigen lasst. Mit der Entscheidung des Landkreises
Ravensburg, sich aus der Beteiligung am Museum zurickzuziehen, ist eine wesentliche

Saule der Tragerschaft entfallen. Dieses Problem stellt die Stadt Aulendorf vor eine grof3e

Herausforderung.




Fur das bedeutendste historische Bauwerk der Stadt ist eine Neudefinition der Nutzungen zu
entwickeln, die die besondere Geschichte des Ortes mit interessanten Inhalten in einem
attraktiven Format erlebbar macht und gleichzeitig die Intensivierung der Nutzung durch die

Birger ermaglicht.

Dafiir stehen rd. 1200 Quadratmeter Flache in den historischen, herrschaftlich

ausgestatteten Salen des Schlosses zur Verfliigung. Es handelt sich um nichts Geringeres als
.die erste Adresse Aulendorfs”, in bester Lage zwischen FuBgdangerzone, Stadtpark und

Fernbahnhof.

In Folge intensiver Bemiihungen, Beratungen und Expertisen seit 2013 wurde Ende 2015 ein
Workshop zur Klarung moglicher Neunutzungen durchgefihrt. Auf Grundlage des
Workshops sowie der vorangegangenen Uberlegungen konnte nun die vorliegende
Konzeption fur eine nachhaltige Neunutzung des Schloss Aulendorf entwickelt werden. Der
Gemeinderat der Stadt Aulendorf hat die vorliegende Konzeption am 15. Februar 2016

einstimmig begrift und die Weiterentwicklung beauftragt.



GESAMTKONZEPT IN DREI MODULEN

Die vorliegende Konzeption bindelt und strukturiert ausgewahlte Ansatze aus einer Reihe
gesammelter Nutzungs-Moglichkeiten und Ideen aller am Workshop Beteiligten. In den
Beratungen haben sich Ansatze entwickelt, die inhaltlich gut zusammen passen und sich
gegenseitig begiinstigen. Das Konzept zielt auf ein ,synergetisches Miteinander” und meidet
ausschlieflliche Nutzungskomponenten. Gegenstand des Forderantrages ist lediglich das
Modul 1, dem eine zentrale und initiale Bedeutung in dem Gesamtkonzept zukommt. Der
Vollstandigkeit halber wird im Folgenden jedoch das Gesamtkonzept skizziert, um die

inhaltliche Dimension des Vorhabens zu veranschaulichen.

Drei Start-Module spannen den inhaltlich-programmatischen Rahmen auf, der sukzessive
durch Erganzungen und Erweiterungen ausgebaut werden kann und langfristig um weitere,

optionale Module erganzt werden soll:

Modul 1 - ,Schloss-Erlebnis-Parcours” richtet sich an Biirger und Gaste der Stadt und soll
auf unterhaltsame Weise die reichhaltige Schloss-Geschichte vermitteln. Das digitale
Vermittlungsformat zielt vor allem auf Familien, jugendliche Aulendorfer, Gaste und
Touristen. Durch eine spielerisch-erzahlerische Form sollen sich die Aulendorfer ,ihr
Schloss™ inhaltlich erschlieBen und ein neues Bewusstsein fiir den historischen Ort
erlangen. So verbindet der Parcours besondere Ort der Schlof3anlagen und Umgebung mit
ausgewahlten Schlossraumen, darunter Orte die zum Verweilen einladen sowie eine Chill-

Zone fiur Jugendliche.

Modul 2 - ,Lebenswelt Schloss” thematisiert schauspielerisch historische Inhalte, die an
dem originalen Schauplatz eine authentische Kraft und damit einen besonderen Reiz
entwickeln. Durch die unterhaltsame und Gberraschende Vermittlung historischer Inhalte
wird eine Uberregionale Strahlkraft fir Touristen sowie Geschichts- und
Denkmalinteressierte Besucher angestrebt. Eine inhaltliche Verknipfung mit dem
Bildungsplan der Sekundarstufe | ware ebenso denkbar um gezielt Lehrende und Schiler

anzusprechen.



Modul 3 - .Schloss Spiele” greift bereits vorhandene kommunale Aktivitaten auf und
intensiviert diese inhaltlich, strukturell und organisatorisch. Lokale Akteure werden in der
Gestaltung und Ausrichtung hochwertiger, Identitat stiftender Veranstaltungen unterstiitzt.
Auf diese Weise sollen auf verschiedenen Ebenen alters- und gruppenibergreifende

Begegnungen gefordert werden der und der Gemeinsinn der Biirgerschaft gestarkt werden.

Das optionale Modul 4 - ,Ausstellung Historische Spiele” wird als langerfristig zu
entwickelnde Komponente und sieht eine zeitgemalle Neuprasentation der
Spielzeugsammlung vor, die um partizipative ., Spiel-Erfahrungen” mit historischem
Hintergrund erganzt werden soll. Fir dieses Modul ware eine intensive Einbindung und
Mitwirkung der Leihgeber erforderlich, die erst zu spaterem Zeitpunkt sondiert werden

kann.

Die vorliegende Konzeption soll als Grundstein und Initialmoment fiir einen inhaltlich
offenen und modularen Ansatz verstanden werden. Die Realisierung des Modul 1 ist fur
2016/2017 geplant und kann vollig losgeldst von den weiteren Modulen geplant und realisiert

werden. Modul 1 ist Gegenstand des vorliegenden Forderantrages.



VORAUSSETZUNGEN

Zur sinnvollen Eingrenzung der Nutzungsmaglichkeiten wurden Pramissen formuliert, die

den Erfolg und die Nachhaltigkeit des Vorhabens gewahrleisten sollen:

Die bereits gut etablierte Nutzung durch Stadtverwaltung und die VHS werden als

glinstig, belebend und vorteilhaft gewertet und bestatigt.

Es kommen nur denkmalvertragliche Nutzungen in Frage, die keine wesentlichen
Veranderungen oder Beeintrachtigungen des wertvollen Bau-Bestandes mit sich

bringen.

Neue Nutzungen sollen biirgerorientiert entwickelt und integrativ unter Beteiligung der

Blrger geplant werden.

Lokale Akteure (Vereine, Betriebe und Initiativen etc.) sollen im Sinne der

Ressourcenmobilisierung und -blindelung integriert werden.

Familienorientierte Nutzungen sind mit Blick auf eine Zertifizierung als

.familienfreundliche Stadt Aulendorf” zu bevorzugen.
Investitionskosten sowie Betriebskosten miissen maglichst gering sein.

Eine Nutzung im klassisch musealen Sinn hat sich als wenig tragfahig erwiesen und

wurde aus den Uberlegungen ausgeschlossen.
Kulturelle Nutzungen sind zu bevorzugen

Die Konzeption wird in enger Anbindung an das integrierte Stadt-Entwicklungs-Konzept

(ISEK) erarbeitet



ZIELE

Zentrales Projektziel ist die mittel- und langfristige Entwicklung des Schloss Aulendorf, als
regionale Kultur- und Begegnungsstatte, mit attraktiven, familienorientierten und

ganzjahrigen Angeboten fiir Biirger, Gaste und Touristen.

Dazu soll Schloss Aulendorf kurzfristig in der lokalen, regionalen und tUberregionalen
Wahrnehmung als bedeutender, historischer Ort mit seiner herausragenden Baukunst und

einer attraktiven, innovativen Geschichts-Vermittlung aufgewertet werden.

Schloss Aulendorf soll zum Aktions- und Veranstaltungsort fir Biirger und lokale Akteure
entwickelt werden, alters- und gruppenibergreifende Begegnungen und birgerschaftliches

Engagement fordern.

Die prozessbegleitende Einbindung von Biirgern, Gruppen und Akteuren soll den
Gemeinsinn starken und die Identifikation mit dem Schloss als kommunales Zentrum

fordern.

Durch die Steigerung der touristischen Attraktivitat Aulendorfs sollen die lokalen Betriebe

gefordert und Arbeitsplatze gesichert werden.

Die Vermittlung der historischen Inhalte durch eine innovative und zukunftsweisende Form

und Technik, soll den fortschrittlichen Geist der Stadt Aulendorf betonen.



MODUL 1 - SCHLOSS-ERLEBNIS-PARCOURS

Offenes Museum mit medialen Schlossgeschichten

Das Kulturdenkmal Schloss Aulendorf birgt besondere Faszination. Beim Anblick des
Schlosses versuchen Jung und Alt sich unweigerlich vorzustellen, wie das Leben von statten

ging als das Schloss noch bewohnt war.

Die besondere Atmosphare, die die historischen Mauern vermitteln, sollen durch einen
offenen Schloss-Erlebnis-Parcours verstarkt werden. Ein Besuch des Schlosses soll Freude

bereiten und Lust machen, am authentischen Ort in die Vergangenheit einzutauchen.

Dazu wird die analytische und museale Perspektive des fachkundigen Historikers verlassen.
Anstelle erklarender Texttafeln treten narrative Erzahlstrukturen, die die Vergangenheit
lebendig werden lassen und den Besucher in die Lebenswelt langst vergangener Tage

versetzen.

Unterhaltsame, leicht zugangliche und historisch fundierte Geschichten nehmen Kinder,

Familien und Erwachsene mit auf eine Zeitreise in die Vergangenheit. Damit begibt sich



Aulendorf auf einen auflergewdhnlichen, neuen und uUberraschenden Weg der
Geschichtsvermittlung - das Schloss wird zur lebendigen Spielstitte der Geschichte.Uberall
im Schloss und dem umliegenden Gelande konnen Gaste spannende, historisch belegte und

unterhaltsame Geschichten und Anekdoten entdecken.

Zugang zu diesen Geschichten gibt das eigene Smartphone als auch Leihgerate, die das

Schloss bereitstellt. Durch diese .digitale Brille’ begeben sich die G&ste auf eine Reise durch

die Zeiten.

. Im Marmorsaal wird der Besucher Zeuge eines Streits zwischen der Schlossherrin und

ihrer Zofe, der mit zerbrochenem Porzellan endet. ..”

. Im Musikzimmer lauscht er einem Konzert des neuen Hofpianisten und hort das Publikum

raunen Uber die allzu moderne Interpretation des Musikers. .."

. Im Treppenhaus begleitet er den Schlossherren, der mit dem Architekten die Planungen

zur barocken Erweiterung bespricht. ..”

Aus den hier skizzierten exemplarischen Ideen missen in einem nachsten Schritt konkrete

Geschichten mit fachkundigen Historikern auf Basis regionaler Quellen entwickelt werden.
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An ausgewahlten Stellen im Schloss und im Auf3engelande kann der Besucher seinen
»digitalen Guide« auf besondere Markierungen richten. Daraufhin beginnt ein kleiner Film,
in dem historische Szenen nachgespielt werden, genau an dem Ort, an dem der Besucher
sich gerade befindet. In diesen kurzen filmischen Sequenzen lassen kostiimierte

Schauspieler die vielfaltige Vergangenheit von Schloss Aulendorf lebendig werden.

Die schauspielerischen Szenen konnen konkrete historische Ereignisse aufgreifen oder
vergangene Lebenswelten beschreiben, z.B. den Arbeitsalltag einer Kichenmagd aus
barocken Zeiten. Aber auch bauliche Besonderheiten des Gebaudes konnen erklart werden -

etwa indem ein historischer Baumeister seine Uberlegungen zu Umbauten schildert.

Der Parcours lasst Geschichte lebendig werden und spricht damit besonders Familien mit

Kindern an.

Die Parkanlagen und Wirtschaftsgebaude werden in das Konzept einbezogen - damit wird

das Gesamtensemble Schloss wieder erlebbar.

Das Konzept ist offen und kann schrittweise verfeinert und ausgebaut werden, je nach
finanziellen Moglichkeiten, internen Ressourcen und Wiinschen der Besucher. Der Umfang
des medialen Angebotes kann nach einer ersten Produktion und Einrichtung sukzessive

durch weitere Spielszenen erweitert werden.
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Die erstmaligen Investitionskosten sind verhaltnismaBig gering. Durch den Verzicht auf die
Prasentation sensibler historischer Exponate ist keine umfangreiche personelle
Beaufsichtigung notwendig. Die laufenden Kosten konnen auf technische Instandhaltung,

administrative Pflege und Marketing reduziert werden.

Indem die geschichtlichen Inhalte Gber eine App und damit ber die personlichen Gerate der
Besucher angeboten werden, kann das Angebot im Auflenraum rund um die Uhr, sieben

Tage die Woche genutzt werden - ohne zusatzlichen personellen Aufwand.

Die klassizistischen Schlossraume wie Marmorsaal und Musikzimmer sind nicht durch
innenraumliche Mafinahmen, Einbauten oder Vitrinen funktional festgelegt, weitere

Nutzungen werden damit nicht behindert oder eingeschrankt. Damit stehen die Raume
weiterhin fur andere Formen der Nutzung, fir Veranstaltungen und Vermietungen zur

Verfiigung.
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MODUL 2 - SCHLOSS LEBENSWELTEN

Schauspiel- und Kostimfihrungen

Die personliche Fuhrung der Schloss-Besucher erganzt auf Nachfrage das digitale Angebot.
Das Personal kann individuell und gezielt auf Wiinsche und einzelner Besuchergruppen

eingehen.

Schauspiel- und Kostimfiihrungen verfolgen wie die ..medialen Schlossgeschichten”
narrative Erzahlformen - aber mit einer realen Person als Vermittler. In mehrere
Spielszenen fuhrt ein Fihrer oder eine Fuhrerin Besuchergruppen durch das Schloss und

lasst die Vergangenheit lebendig werden.

Verschiedene thematische Rundgange werden dazu mit Historikern erarbeitet und mit
Dramaturgen in szenische Spielfihrungen bersetzt. Danach konnen die unterschiedlichen
Schauspielfiihrungen von geschultem Personal tbernommen und auf Anfrage gebucht

werden.
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Erfahrungsgemaf wird ein solches Angebot besonders von Familien mit Kindern geschatzt.
Besondere thematische Auspragungen konnen aber auch auf andere Zielgruppen
zugeschnitten werden, bspw. baugeschichtliche Fiihrungen, Geschichtsfihrungen aus

weiblicher Perspektive, Mittelalterfihrungen, etc.

Diese Form der Vermittlung bietet zudem eine spezifische Zielgruppenorientierung, von der

partizipativ angelegten Kinderfiihrung mit historischen Requisiten bis hin zur speziell

ausgearbeiteten Fihrung fur Schulklassen der Oberstufe.

Nach der professionellen Entwicklung der einzelnen Fiihrungen tragt sich das Angebot

weitestgehend selbst, da nur auf konkrete Anfragen hin Personalkosten entstehen.
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MODUL 3 - SCHLOSS SPIELE

Burgerliche Partizipation

Schloss Aulendorf soll fir Veranstaltungen, Spiel-Events, Schlossfestspiele offen stehen
und damit verstarkt in den Fokus der biirgerlichen Offentlichkeit riicken. Im Rahmen des
Projektes soll fiir die Planung, Bewerbung und Durchfiihrung dieser Aktivitaten eine
strukturelle und organisatorische Basis geschaffen werden. Gemeinsam mit Biirgern und
potentiellen Akteuren sollen Synergieeffekte sondiert werden, Qualitatsstandards definiert

werden und die ,Spielregeln” aufgestellt werden.

Zunachst ist ein jahrliches ,Schloss Spiel-Festival vorgesehen, bei dem Birger, Gruppen
und Vereine das Schloss mit ganz unterschiedlichen Angeboten und Aktionen bespielen: Die
benachbarten gastronomischen Betriebe Arthus, Schalander, Familie Engel, sowie die
Vereine Traditio e.V., Minigolf, Modell-Eisenbahn-Verein, Dampfmaschinen-Verein, Schulen,

Kitas etc. begehen ein gemeinsames Biirger-Fest auf Schloss Aulendorf.

Dieses Format zielt vor allem auf Partizipation der Biirger und soll die lokale Identifikation
mit dem Schloss befordern — mit qualitativen Angeboten und guter Vermarktung aber auch

die Uberregionale Prasenz des Schlosses starken.
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OPTIONAL
MODUL 4 - AUSSTELLUNG ,HISTORISCHE SPIELE“

Museale Komponente

Die Prasentation der historischen Spielzeugsammlung im Schloss Aulendorf stellt eine
weitere besondere Attraktion dar, die insbesondere Familien ansprechen kann. Dazu
mussen Vereinbarungen mit dem Landesmuseum Wirttemberg getroffen werden, vor allem
aber muss die Prasentation zeitgemaf erneuert werden. Dabei soll die Moglichkeit zur
Interaktion, zum Mitmachen und Ausprobieren historischer Spiele gestarkt und in den Fokus

gerlickt werden.

Eine moderne museale Komponente wird die Attraktivitat des Schlosses weiter steigern und

eine zusatzliche Motivation fiir einen Besuch des Schlosses bieten.

Die weitere Ausarbeitung dieses Moduls sowie die Abstimmung mit den Leighebern der

Sammlung soll bis Ende 2016 erfolgen.
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